1. Ainevaldkond ,,Kunstiained“

1.1. Kunstipddevus

Kunstipadevus seostub kultuurilise teadlikkusega, holmates pohiteadmisi Eesti ja Euroopa
kultuurisaavutustest ning maailma kultuurilise mitmekesisuse mdistmist. Kunstipddevus hdlmab
oskust véljendada enda ideid mitmekesiste kunstiliste vahenditega ning védrtustada loomingulisi
saavutusi visuaalsetes kunstides ja muusikas. Kunstipddevusse kuulub enesevéljendusoskus, isikupéra
teadvustamine, oskus uurida varasema kultuuripdrandi varasalvi ning valmisolek leida uusi lahendusi
muutuvates oludes.

Pohikooli 16puks Opilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja enesevéljenduse kogemusi, tunnetab oma loomingulisi vdimeid ning
vaartustab isikupdraseid ja keskkonnasiistlikke lahendusi;

2) kasutab loovtododes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi viljendusvahendeid, arutleb
kultuuriliste sdnumite ja vdédrtushinnangute iile; oskab kujundada oma arvamust ning viljendada oma
emotsioone;

3) vairtustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb kunstide individuaal- ja koostdoprojektides ning
hindab lahenduste otsimist ja loovat m&tlemist;

4) mérkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja kunsti
osatdhtsust niilidisaegses iihiskonnas, aktsepteerib kultuurindhtusi ning oskab kriitilis-loominguliselt
hinnata massi- ja stivakultuuri;

5) vairtustab, hoiab ning arendab Eesti kultuuri, tunneb vastutust kultuuritraditsioonide séilimise eest,
vadrtustab maailmakultuuri mitmekesisust, otsib kultuurindhtuste seoseid teaduse, tehnoloogia ja
majandusega nii minevikus kui ka tdnapéaeval.

1.2. Ainevaldkonna 6ppeained

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud kdigis pohikooliastmeis.
Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

Kunstiainete nddalatundide jaotumine kooliastmeti.

| kooliaste

Kunst 4,5 nidalatundi
Muusika 6 nadalatundi
Il kooliaste

Kunst 3 nddalatundi
Muusika 4 nidalatundi
111 kooliaste

Kunst - 3 nddalatundi
Muusika - 3 nddalatundi

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid iihendab tdhelepanu podramine loovuse ja eneseviljendusoskuse
arenemisele ning tervikliku maailmapildi kujunemisele. Kunstidega tegelemise kaudu saadakse
teadmisi erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli tthiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiiisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi
ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt.
Oluline on mdtlemise paindlikkus ning avatus kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis
toetavad toimetulekut Kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.



Praktiline kunstidega tegelemine arendab tundemaailma, intuitiivset ja loovat motlemist. Kunstidel on
oluline osa igapdevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused
tasakaalustavad teiste ainete valdavalt verbaalset ning analiiiitilist mdtlemist, lisades kujundliku,
siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik motlemine, mis voimaldab loovalt ldheneda
probleemidele, véirtustab erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine
avaldab positiivset mdju kdikide ainete Sppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on tihised jargmised aspektid:
1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (silintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vairtustamine (mitmekultuurilisus);
7) kultuurivédrtuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna éppeainetes

Kunstide valdkond vdimaldab koiki tildpddevusi loomulikult Idimida igapdevasesse Oppetddsse nii
teooria kui ka praktika kaudu.

Véidrtuspadevus. Kunstid rohutavad kultuuriteadmisi ja thisel kultuuripdrandil pdhinevat
kultuuriruumi identiteedi osana. Koigis tegevustes vadrtustatakse individuaalset ning kultuurilist
mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiilisitavate kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toetatakse
eetiliste ja esteetiliste védrtushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle iile
arutlemine Opetavad teadvustama kunste enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist
erinevatesse infokanalitesse.

Sotsiaalne péadevus. Kunstiainete uurimuslikud ja praktilised rihmat6dd, arutlused ja esitlused,
tthismusitseerimine ja iihistes kunstiprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ja iliksteise
toetamise vadrtustamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist iihtsustunnet.
Kunstiteoste iile arutledes harjutatakse oma seisukohtade kaitsmist ning teiste arvamustest
lugupidamist. Kunstiained teadvustavad inimese kui kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult
ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes

keskkondades.

Enesemadratluspadevus. Looviilesannetes saadav pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad Oppida
tundma oma huve ja vdimeid ning kujundada positiivset enesehinnangut. Kultuuriliste ja sotsiaalsete
teemade Kkésitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning
sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti. Sihiks on integreerida
noori niiiidisiihiskonda ja toetada oma identiteedi viljendamist loomingus.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse Opipddevust eriilmeliste iilesannete, Oppemeetodite ja
toovormide rakendamise kaudu, mis voimaldab dpilastel teadvustada ning kasutada oma Spistiili. Nii
individuaalselt kui ka riihmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info hankimist,
selle analiiiisimist ja tdlgendamist ning Opitu kasutamist uudsetes situatsioonides. Kunstides saavad
Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning
jérjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliilis aitavad jérjest suurendada Oppija rolli oma
Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspddevus. Kunstiainetes on tdhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest, jms rddkimine,
ulatudes lihtsast argikeelsest kirjeldusest ainespetsiifilise keelekasutuseni. Oma todde esitlemine ning
aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad viljendusoskuse kujunemist ning
ainealase oskussonavara kasutamist. Kunstides referatiivsete ja uurimistdode koostamine eeldab
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teabetekstide moistmist ning juhib kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (teksti, joonist,
skeemi,  tabelit,  graafikut). Kunstiainetes  tutvutakse  kunsti  ja  muusika  kui
kommunikatsioonivahenditega, 0ppides tundma neile eriomast mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides*
sonumeid iihest keelest teise.

Matemaatikapiddevuse arengut toetavad kunstides rakendatavad iilesanded, kus tuleb sonastada
probleeme, arutleda lahendusteede iile, pohjendada valikuid ja analiilisida tulemusi; samuti analiiiisida
kunstikategooriaid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vorrelda ja liigitada erinevate néhtuste
tunnuseid ning kasutada siimboleid.

Ettevotlikkuspddevuse kujunemist toetavad kunstides individuaal- ja riihmat6d, uurimuslikud ja
probleemipdhised iilesanded ning Opitava sidumine niitidisaegse igapdevaelu ndhtustega. Kunstide
valdkonnas on iseloomulik uuenduslike ja loovate lahenduste vaértustamine. Praktiline loovtegevus
annab voimaluse katsetada ideede véljendamise ja esitlemise erinevaid voimalusi, leidlikult valides
sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima, votma vastutust
toode 10puni viimise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning
institutsioonidega.

1.5. Loiming
1.5.1. Loiming teiste valdkonnapidevuste ja ainevaldkondadega

Niilidisaegsele kultuurile on olemuslik interdistsiplinaarsus. Kunstid on tihedalt seotud kdigi
inimtegevuse valdkondade ning oma ajastu motteviisidega. Inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja
maailm on oma erinevates avaldumisvormides kunstide aines, seega teiste ainevaldkondadega
suhestumine on kunstide loomulik osa.

Kunstiainete ja teiste ainevaldkondade seostamiseks on palju voimalusi.

1. Vairtushoiakute kujundamine ja maailma kultuurilise mitmekesisuse teadvustamine. Paljudes
ainetes tutvutakse erinevate kultuuridega ning toetatakse kultuurilise ja sotsiaalse identiteedi
kujunemist (kunstid, eesti keel ja Kirjandus, vodrkeeled, ajalugu ja iihiskonnadpetus, geograafia,
késitoo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus). Kunstide kaudu saab eriti histi teadvustada
kultuuridevahelist dialoogi ja loovust niilidisithiskonna innovatsiooni allikana.

2. Kattuvate voOi ldhedaste mdistete kasutamine (kompositsioon, struktuur, riitm, plaan, stiil,
variatsioon, improvisatsioon, litkumine, diinaamika jm): kunstid, keeled ja kirjandus, tehnoloogia,
kehaline kasvatus.

3. Ainete sisust ldhtuvate seoste esiletoomine:

1) sotsiaalainetest ldhtudes vaadeldakse inimese suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning
erinevate kultuuride kommete ja parimustega;

2) emakeelest ja voorkeeltest ldhtudes arendatakse verbaalset enesevéljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust; kirjandusest lahtudes vaadeldakse
eri ajastute ja kultuuride lugusid muusikas ja kunstis, teatri- ja filmikunstis;

3) loodusainetest l&htudes teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fiisioloogilist eripira,
Opitakse tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja véarvide
omadusi;

4) matemaatikast ldhtudes arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist mdtlemist (matemaatiline
keel, struktuur, siimbolid ja meetodid);

5) kasitoost ja tehnoloogiast 1dhtudes arendatakse kéelist tegevust ning loovat mé&tlemist (loomise
protsess, tehnoloogiad ja tehnikad);

6) kehalisest kasvatusest ldhtudes arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat,
reageerimiskiirust ja koordinatsiooni.



4. Ainevaldkondade piire iiletavad 6ppeprojektid.
1.5.2. Libivad teemad

Kunstiainetes on voimalik kaasata koiki 14bivaid teemasid, kuigi mdnega on seotus tugevam. Teemad
,Viirtused ja kdlblus* ning , Kultuuriline identiteet“ on kunstiainetele eriomased. Oppesisus ja -
tegevustes tutvutakse kohaliku ja maailma kultuuripirandiga, teadvustatakse kultuuri rolli
igapdevaelus, kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse
kui ka kaasaja kultuurindhtustesse. Vaiértustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja
emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse osalema iihiseid véirtusi kujundavatel
kunstisiindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi
osalemine/esinemine laulupidudel, muusikaiiritustel ja dpilastoode néitustel.

Teemaga ,Elukestev Ope ja karjdédri planeerimine* seondub kunstides oma vdimete ja huvide
teadvustamine, nii ainespetsiifiliste kui ka iildisemate motlemis- ja tegutsemisstrateegiate, sh
Opioskuste omandamine. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete véljunditega igapdevaelus ning
kunstidega seotud elukutsetega.

Labiv teema ,,Tehnoloogia ja innovatsioon® on seotud kunstidele omaste praktiliste loovtegevustega,
mille valtel kasutatakse erinevaid oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi,
toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja td6keskkonnas toimetuleva inimese
kujunemist.

Eelnevaga haakub samuti ldbiva teema ,,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus® loimimine kunstide
oppesse. Kunstides julgustatakse kujundama ja viljendama oma seisukohti iihiskonnas toimuvate
protsesside kohta ning katsetama oma ideede arendamist ja elluviimist.

Kunstiainetes teadvustatakse kunstitegevuste emotsionaalselt tasakaalustavat mdju, neist voivad
alguse saada elu jooksul piisivad harrastused. See 16imub nii elukestva dppe pohimotte teadvustamise
kui ka ldbiva teemaga ,, Tervis ja ohutus®. Kunstides kasutatakse paljusid materjale, td6vahendeid ja
instrumente, mille juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Jéalgitakse enda tervise ja ohutuse noudeid toOprotsessis, suurt tdhelepanu pdoratakse erinevatele
keskkondadele ja nende teadlikule kasutamisele. Kunstide eriline panus teemade ,,Keskkonna ja
jatkusuutlik areng™ ning ,,Teabekeskkond“ kasitlemisel on valdkondliku vaatenurga lisamine. See
hdlmab mitmekiilgseid oskusi nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse
kommunikatsiooni viljendusvahendid, keskkonna visuaalne ja heliline kujundamine. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse kiisimustega.

3. Kunst
3.1. Uldalused
3.1.1. Oppe- ja kasvatuseesmiirgid

Pé6hikooli kunstidpetusega taotletakse, et dpilane:

1) tunnetab ja arendab oma loomingulist potentsiaali, Opib tundma visuaalsete kunstide
véljendusvahendeid ning suudab luua erinevaid kunstiteoseid, rakendades loovalt dpitud teadmisi ja
tehnikaid,

2) kasutab erinevaid mdtlemis- ja tegutsemisviise nii loometegevuses kui ka igapdevases elus;

3) analiiiisib kunstiteoseid ja visuaalset keskkonda, kasutades pohikoolis omandatud ainealast
terminoloogiat, ning pohjendab oma arvamust;



4) miarkab esemelise keskkonna ja visuaalse meedia esteetilisi, eetilisi, funktsionaalseid ja 6koloogilisi
aspekte;

5) opib tundma ja véértustab nii mineviku kunstiparandit kui ka niiiidisaegset kunsti;

6) seostab omavahel kunsti ning kultuuri, ihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut ning mdistab
kunsti kui kultuuridevahelist suhtluskeelt; teadvustab kultuurilist mitmekesisust.

Pohikooli 16puks teadvustab kunsti rolli nii oma elus kui ka ihiskonnas ja orienteerub visuaalses
keskkonnas.

3.1.2. Oppeaine kirjeldus

Kunstidoppe siht on omandada visuaalne haridus ning arendada motlemis-, koostdo- ja
eneseviljendusoskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning toimetulekut tdnapdevases
mitmekultuurilises muutuvas maailmas. Kunst véimaldab Opilasel tunnetada endas loojat ning toetab
seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvdttu ja ettevotlikku ellusuhtumist.

Aine dppimise osad on:

1) uurimine ja oma ideede arendamine;
2) véljendusvahendite loov rakendamine;
3) mdtestamine ja refleksioon.

Ulalnimetatud dppimise osad on omavahel orgaaniliselt ja tihedalt pdimunud - dpilase loova ning
iseseisva motlemisoskuse arenemine ja wuute teadmiste omandamine kinnistuvad praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujunemine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niiiidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tdnapdeva kunsti sidemetest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest. Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes
késitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti kisitletakse nii omaette véértussiisteemi kui ka votmena
timbritseva elu motestamiseks, moistmiseks ja tunnetamiseks.

Nii ajaloo kui ka niitidiskunsti mdistmisele annavad aluse dppekédigud muuseumidesse ja galeriidesse.
Kunstiajaloost niidete valikul l1&dhtutakse lildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise iilevaate
andmist. Peamine on luua sild mineviku ja niilidisaja ndhtuste vahel. Koigi teemade késitlemisel
tuuakse voimalikult palju néiteid kunstist ja visuaalsest kultuurist Eestis.

3.1.3. Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) ldhtutakse Oppekava alusvidirtustest, ildpadevustest, Oppeaine eesmirkidest, Oppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) voimaldatakse Oppida iiksi ja rithmas, kasutades erinevaid Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste
erinevaid Opistiile;

3) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Gpilaste huvisid ning
suurendavad dpimotivatsiooni;

4) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: ateljee, loodus- ja linnakeskkond, muuseumid, niitused,
arvutiklass, virtuaalkeskkond jne;

5) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka niitidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid materjale ning toovahendeid;

6) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist.

I astmes on oluline ménguline, eksperimenteeriv ja uuriv kisitlus, mis toetab laste spontaanset
enesevéljendust ning julgustab méirkama ja vaatlema erinevaid ndhtusi. Loovtodde ainest ammutatakse
nii oma elust, ldhitimbrusest kui ka kunstiloost. Teadmised ja tehnilised oskused omandatakse loova
tegevuse kdigus.

Kunstiteostest radkimine toetab oma seisukoha, tolerantsuse ning véértushinnangute kujunemist.
Koostd6- ja arutlusoskuste arendamiseks kasutatakse lisaks individuaalsetele toodele rithmatdid.
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Il astmes tutvutakse teadlikumalt kunsti aluste ja kunstilooga ning luuakse sildu kunstiajaloo ja
tdnapdeva vahel. Pdoratakse rohkem tdhelepanu limbritseva maailma edasiandmisele loomingulistes
kunstitoddes. Opilasi juhitakse ise valikuid tegema (tehnika, teemade valik jne) ning otsima
pildimaterjali, et kasutada seda abivahendi voi ldhtekohana. Kunstiteoste ja visuaalse kultuuri néidete
analiilisimine toetab kriitilise motlemise ja ainealase keeleoskuse arenemist.

IIT astmes omandatakse teoreetilisemal tasemel teadmisi kunsti nii mérgilistest (siimbol, allegooria,
tsitaat jne) kui ka vormilistest (vdrv, wvalgus ja wvari, perspektiiv, kompositsioon jne)
véljendusvahenditest. Loomingulistes toodes katsetatakse uusi meediume ning viljundeid; seatakse
jarjest rohkem endale ise iilesandeid; mingitakse vormielementide ja véljendusvahenditega teose
isikupdra ning sdnumi huvides. Teadlikumalt v3etakse eeskujuks kunstiteoseid ja -stiile, analiiiisitakse
teoseid ning otsitakse visuaalset ja verbaalset infot. Kunsti késitletakse visuaalse ning sotsiaalse
keskkonna osana.

Kunst kui 0ppeaine on oma olemuselt mittelineaarne, dppesisu punkte kisitletakse dppes omavahel
tihedalt pSimunult. Nende voimalike kombinatsioonide 16putu arv eeldab Opetaja loovust ja
teadlikkust valikute tegemisel.

3.1.4. Hindamine

Hindamisel l&htutakse vastavatest pohikooli riikliku dppekava iildosa sitetest. Hindamise eesmirk on
anda Opilasele motiveerivat tagasisidet. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
vadrtustada Opilaste isikupira. Opilane peab teadma, mida hinnatakse ning mis on hindamise
kriteeriumid. Kirjalikke iilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka
oigekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

3.2. | kooliaste
3.2.1. Kooliastme opitulemused

3. klassi 1opetaja:

1) tunneb r60mu kunstis méangulisest ja loovast tegutsemisest ning katsetab julgelt oma motete ja
ideede erinevaid visuaalseid viljendusi;

2) tegutseb iseseisvalt ja teeb koostddd, arvestades kaaslastega; kirjeldab oma ja kaaslaste toid ning
véadrtustab erinevaid lahendusi;

3) leiab kujutatava koige iseloomulikumad jooned, valib sobiva kujutusviisi olulisema esiletoomiseks,
paneb tihele varvide koosmdju ja pildi kompositsiooni;

4) kasutab erinevaid joonistamise, maalimise, pildistamise ja skulptuuri t66votteid ning tehnikaid,

5) tunneb ldhitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte, kdib kunstimuuseumides ja nditustel ning
arutleb kunsti {ile, kasutades opitud ainemdisteid;

6) seostab vormi otstarbega ning vairtustab keskkonnateadlikke kasutamise ja loomise pdhimdtteid;

7) kirjeldab visuaalse kultuuri nditeid, tuleb toime nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes kultuuri-ja
oppekeskkondades ning teadvustab meedia voimalusi ja ohtusid.

3.6.2. Oppesisu

Visuaalse kompositsiooni baaselemendid (joon, vdrv, vorm, ruum, riitm). Inimeste, esemete ja looduse
objektide iseloomulikud tunnused ning peamise esiletoomine kujutamisel.

Erinevate Kkunstitehnikate materjalid, t66votted ning -vahendid (nt joonistamine, maalimine,
triikkimine, kollaaz, pildistamine, vormimine jne).

Pildilised jutustused: joonistus, maal, illustratsioon, koomiks, fotoseeria, animatsioon.

Disain igapédevaelus: triikkis, tarbevorm, ruum ja ehitis keskkonnas. Vormi, otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning nende arvestamine kujundamisel. Turvaline ning keskkonnasadstlik
tarbimine.



Kunstiteosed kohalikes muuseumides ja kunstigaleriides, ajaloolised kunstitehnikad ja materjalid.
Léhiiimbruse loodus ja ehituskunst. Reaalsed ning virtuaalsed kunsti- ja meediakeskkonnad.
Kunstiteoste, visuaalse kommunikatsiooni ja meedia roll ning moju igapaevaelus.

3.2.3. Oppetegevus

1. Esemete, olendite, siindmuste kujutamine omas laadis endale tdhenduslikes toodes, lugude
visuaalne jutustamine.

2. Mitmesuguste kunstitehnikate ja todvitete dppimine, katsetamine ja loominguline rakendamine.

3. Muuseumide ja kunstindituste kiilastamine, kunstiteoste vaatlemine ja aruteludes osalemine.

4. Lahitimbruse keskkonna, ehituskunsti ja disaini nédidetega tutvumine. Makettide ja kujundustédde
teostamine.

5. Visuaalse kultuuri niidete (reklaamide, filmide, arvutimidngude jne) kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma arvamuste pohjendamine.

6. Oma t66de esitlemine, selgitamine; kaaslaste kuulamine ja nende to6de vaatlemine.

7. Tootamine iseseisvalt ja rilhmas. Materjalide, toovahendite ja toGkoha otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.



| kooliastme teemad klasside kaupa

\ 1

SISUKUSIMUSED (jutustus, teose mote, sonum)

Lugude, sdonumite
ja emotsioonide
edastamise votted
ning vahendid 18bi
aegade

- Kujutatavaga seotud
tunnete ja loo edastamine,
neist radkimine.

- Illustratsioonide vaa-
tamine, vordlemine,
tegemine.

- Pea- ja korvaltegelased,
olulise rdhutamine (suuruse,
asukoha ja vérvi abil). Sisult
sobiv taust.

- Piltjutustuse vorme
(illustratsioon, koomiks,
animatsioon, fotoseeria).

VORMIKUSIMUSED (kujutamisviisid, ruum, viirv, kompositsioon

Erinevad kujutamis-
objektid, erinevad
kujutamisviisid.

- Inimeste, olendite,
esemete, nihtuste ja
stindmuste kujutamine
kujutluse ja fantaasia
jérgi, oma elamuse
edastamine.

- Inimese tdisfiguur
eestvaates, portree
eestvaates.

- Loomad, linnud, okas- ja
lehtpuud eri aastaaegadel.
- Tehisvormid: ehitised,
soidukid.

- Esemete ja olendite
iseloomulike tunnuste
vaatlemine ja omal viisil
kujutamine (loovtdodes).
- Tegevuses inimene
kiilgvaates (kdndimas,
jooksmas jne). Portree.

- Loomad, linnud, putukad,
taimed, maapind.

- Ilmastikundhtused
(vikerkaar, aastaajad).

- Erinevad ehitised (maja,
loss, sild jne), masinad.

- Elusolendite kujutamine
iseloomulikus asendis,
paigal ja liilkumises
(temaatilistes t6odes).

- Loomad, linnud, putukad.
Taimeosad (vars, oksad,
vora, lehed jne), loodus eri
aastaaegadel.

- Objektide omavahelised
suurussuhted. Linn, maastik.

Kompositsioon

- Punkt, joon, pind (nende
karakter).

- Riitmide loomine pinnal
ja ruumis, muster.

- Pildi pinna organisee-
rimine (kujutatava suuruse
ja paberiformaadi
erinevad suhted).

- Kontuur ja pinnamuster.
- Pildi iilesehitus e
kompositsoon. Pildipind,
objektid ja taust (foon).

- Korrapérane riitm,
ribaornament.

Vaba riitm,
pildielementide
rithmitamine.

Virv - Meeleolu véljendamine |- Pohivirvid ja nende - Vérvide koosmdju.
Valgus-vari vérvidega. segamisel saadavad Il astme |- /Soojad ja kiilmad virvid/
- Uute vérvitoonide varvid. - Ivérviring/
saamine (segamine, - /Helestamine ja - Virvivarjundid looduses,
katmine). tumestamine/. vérvid tehiskeskkonnas.
Perspektiiv - - Objektide osaline - Suuruse néiline vahe-

kattumine.

nemine kauguses. Silmapiir.

DISAIN (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad)

1. Disain
igapdevaelus: triikis,
tarbevorm, ruum ja
ehitis keskkonnas.
2. Graafilise
kujunduse
baasvotted.

- Kujunduskunst,
kunstniku roll esemete
kujundamisel.

- Tarbevorm. Igapéevaste
tarbeesemete vilimus ja
otstarve.

- Erinevate ruumide ja
keskkondade kirjeldamine
(tuba, elamu, korter,
suvila, kool, muuseum,
kaubanduskeskus, linna-
viéljak, aed, park...).

- Raamatukujundus:
kaanekujundus, illust-
ratsioon. Lemmik-
raamatud.

Eri funktsiooniga
ruumide ja keskkondade
iseloomulikud sisustus- ja
kujunduselemendid.

- Erinevad triikised
igapédevaelus (raamatud,
ajakirjandus, triikireklaam,
plakatid, sildid, pakendid,
kaardid), mérgatavus,
eelistused.

- Kiri: tekst ja pealkiri,
kujundatud suur algustiht.

- Loodus- ja tehiskeskkonna
visuaalse ilme seos
inimtegevusega (inimene
kui looja ja kasutaja).

- Erineva funktsiooniga
hooned ja ehitised
(lahitimbruses).

- Teksti kujundamine.
Arvutikiri.

- Kujundamine teatris:
lavakujundus, dekoratsioon,
kostiiiim, grimm jne.

Vormi, otstarbe,

- Esemete kujundamine

- Kujunduselementide valik,

- Oma ldhema timbruse
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materjali ja tehno-
loogia seosed ning
nende arvestamine
kujundamisel.

kui kuju andmine (nt
minguasjad, ehted, ndud,
tarbeesemed).

kaunistusmotiivide paigutus
(nt kaart, pakend, koide,
vaas, kott, T-sérk, voo).

kujundus, meeleolu loomine
(nt stend, tédhtpaevaks ruum,
pidulaud).

KUNSTIMAAILM

(kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad)

Tutvumine kunsti-
pérandi ja tdnapédeva
kunstiga (
ajaloolised ja
kaasaegsed kunsti-
tehnikad ja
materjalid)

Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides.

- Rahvakunst (rahvariided,
mustrid, tarbeesemed jne).

- Kunstiliigid: arhitektuur,

skulptuur, maal, graafika.

Kunstiteos, erinevad
vormid, véljundid,
esitusviisid.

Teose vormistus,
pildiraam.

- Teoste eksponeerimisviise.
- Foto kui kunst, tarbefoto.

- Arvuti kui vahend teose

- Maakunst. Lume-, tule-,

tegemiseks v esitamiseks.

valgusteosed.

Konkr kunstnikke,
teoseid

Kunstiteoste vaatlus

- Kunstiteostes peituvad

- Tuttavad teemad, tehnikad

- Kesksed objektid,

arhitektuur).

- Mustrid, vérvid, riitmid
looduses. Looduse
kunstiteosed

ja analiiiis. lood ja meeleolud. ja toovotted kunstnike pildielementide paigutus,
toodes. varvivalik.

Keskkond: loodus, |- Lahitimbruse skulp- - Linnaruumi (tdnav, park, |- Erinevad hooned ja

ehituskunst, disain. | tuurid, monumendid, kaubanduskeskus jne) ehitised: erinev funktsioon

funktsionaalsed
kujunduselemendid
(ootepaviljonid, pingid,
priigikastid, laternapostid
ine)

- Sildid ja margid.

(kool, kirik, sild, mast jne),
vanus, materjalid, huvitavad
detailid).

1 Visuaalne
kommunikatsioon ja
meedia.

Reaalsed ning virtu-
aalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

- Animafilmi, méngufilmi,
reklaami, muusikavideo,
arvutiméingu roll erinevate
inimeste elus.

- Muuseumi, galerii
olemus.

- Kunst argikeskkonnas,
meediakanalites.

- Erinevate kunstide
(visuaalkunst, muusika,
kirjandus, tants) koos
esinemine (ooper, ballett,
raamat, animafilm,
muusikavideo, arvutiméng,
reklaam).

- Reklaamide, ajakirjanduse,

veebilehtede moju,
mérgatud elemente.

- Eeskujud, iidolid, moed,
nende kohta info saamise
kanalid. Uhine ja isiklik
maitse.

- Kunstiportaalid, virtuaalsed
galeriid.

autoridiguste kaitse.

Opetaja suhtumine lapse
to0sse, juhendamisviis,

60 tdiendamine, etiketi
Kinnitamine jne).

Maisteid - Kunst, kunstitegevus, - -
(ainealane teos, kunstnik, maal,
baassOnavara) joonistus, illustraator,
skulptuur, skulptor,
arhitektuur, arhitekt, foto.
Kunstimilestiste ja |- Loomingu autorlus (sh |-

TEHNILISED KUSIMUSED (tehnikad, vahendid, tehnoloogia)

kunstitehnikate
materjalid, toovotted
ning -vahendid.

Abivotted ja |- Joonlaua ja sirkli - Alusjoonistus. - Motiivide paljundamine,
-vahendid | kasutamine. - Voolimispulk. tile- v pealekandmine
- Palett. (kopeerimine, $abloon,
trafarett jne).
Erinevate - - -

Vormimine
(skulptuur)
Meisterdamine

- Voolimine savist vms
voolitavast materjalist.
Votteid: veeretamine,

- Erinevate struktuuride ja
tekstuuride loomine.
- Erinevad ithendusmaterjalid

Kollaaz

venitamine, siivendi

ja -viisid. Jagkmaterjalide

- Eri materjalidest vormide
loomine (nt papjeemasee,

kipsiriie, paber jne). Alus-
vorm, karkass.
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surumine jne.

- Lihtsad ihendusma-
terjalid ja -viisid, ohutud
to0votted.

- Looduslikud ja tehis-
materjalid.

loov kasutamine (pakendid,
plastid, traat jm).

- Looduslike materjalide
kogumine, kuivatamine.

- Voltimine.

- Kollaazid tasapinnalistest ja

- Erinevate materjalide
kombineerimine.

- Taimekompositsioonid,
lilleseade.

- Voltimine. Origami.
Kollaaz: valmiskujundite

- Voltimine: lihtsad ruumilistest materjalidest. (fotod, viljaldiked)
vormid, to6votted. Mosaiik. kasutamine.
- Rebimine, 16ikamine,
liilmimine. Aplikatsioon.
Maal - Pohitoovotted ja -va- - Maalimine spontaanselt ja |- Kattevarvid.

hendid.

- Kattevarvid. Guagsmaali
pintslid, vérvi paksus,
maalimisvotted, varvikihi
paksus paberil jne.
Virvide segamise
pohimdtted (heledale
tumeda lisamine).

- Kriidi- ja dlipastellidega
maalimine (otsa ja
kiiljega, laialihddorumine).

- Viérvipliiatsiga pinna
katmine (3rn ja intensiivne
toon, iihtlase pinna
saamine).

labimoeldult. Dekoratiivse ja
maalilise pinna loomine.
Maali pinnal vérvide
segamine.

- Akvarellidega maalimine;
akvarellipintsel, sulatamine.
- Pastellide, virvi- ja
viltpliiatsitega maalilise
pinna saamine, varvide
segamine (eri varvid iliksteise
peal, liigutusmehaanika).

- Akvarellmaal, kihiti
maalimine. Akvarelli
kombineerimine teiste
vahenditega (Glipastelliga
alla joonistamine, pinna
taiendamine kuivalt maali-
des, viltpliiatsitega jne).

- Kriidi ja dlipastellid.
Ulemaalimine/-joonis-
tamine.

- Segatehnikad.

- Vilt- ja vérvipliiatsite
kombineerimine.

Joonistamine

Joonistamine hariliku
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Erineva tumedusega
pinnad.

Erineva karakteriga jooned.
Joontega pinnamustrite
loomine.

(voimalust mooda)
Erinevaid joonistus-
vahendeid (siisi, tuss,
arvutiprogrammid...)

Triikkimine Tempel, jdljend. Naturaaltriikk (puulehed Paljundusgraafika, klisee,
Templitriikk. Pintslitriikk. |vms). tommis. Papitriikk,
Monotiiiipia. materjalitrikk.
Pildistamine Fotograafia, kaader. Foto argielus, fotokunst. Pildi skaneerimine
Digitehnikad Motiivi valimine. Pildiseeria. (digitaliseerimine), arvutis

tdiendamine.

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED (téékultuur, hoiakud, viirtused, kiitumine)

Tootamine iseseis-
valt ja riihmas.

- Ulesandele keskendumine, t66 1&pule viimine.
- Katsetamisjulgus uue Sppimisel, vajadusel abi ja suunamise palumine.

- Uksteise ideede kuulamine, teiste arvamusega arvestamine, iihisotsusteni joudmine.
- Uksteise aitamine, iihistoos oma osa eest vastutuse votmine.

Teistsuguse maitse, ideede, lahenduste, teostuste respekteerimine.

Materjalide, t66-
vahendite ja
tookoha
otstarbekas ning
teisi arvestav

- Toovahendite (kddrid, joonlaud, valib sobiva pintsli jne) eesmargiparane kasutamine,

nende hooldamine, digesse

kohta tagasi panemine.

- Sobivate, ohutute toovotete kasutamine (16ikamisel, rebimisel, liimimisel, voltimisel,
véarvimisel jne). Laudade ja riiete kaitsmine kahjustuste eest.

Tookoha korrastamine.

kasutamine.

Turvaline ning - Materjalide otstarbekas ja sddstev kasutamine.

keskkonnasiistlik |- Taaskasutatavate materjalide kogumine ja loov kasutamine.

tarbimine. - Paberi- ja papijadkide kokkukorjamine vastavasse konteinerisse viskamiseks.
Kohane kéitumine erinevates keskkondades (muuseumis, raamatu-
kogus, Kirikus, internetikeskkondades jne), kahjustamata keskkonda,
segamata teisi kasutajaid, ohustamata ennast ja teisi.

Viirtused, - Loomingu autorluse ja loominguproduktide austamine.

hoiakud. Avatus ja tolerantsus erinevuste suhtes.

KUJUTAMINE (reaalsus, fantaasia, suhted, oma kogemused ja emotsioonid). (Midagi viljendavad

kujutamisiilesanded)

| Esemete, olendite, sindmuste kujutamine omas laadis endale
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tdhenduslikes toddes, lugude visuaalne jutustamine.

Mitmesuguste kunstitehnikate ja toovotete Oppimine, katsetamine ja loominguline

rakendamine.

KUJUNDAMINE (disain, sh ruum, keskkond). (Kujundamisiilesanded)

Makettide ja kujundustoode teostamine.

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE (Iseseisev voi ka kujutamis- véi kujundamisiilesandega
seotud tegevus nende eel, ajal ja/voi jirel. Ainealane keel)

Muuseumide,
niituste ja
kunstisiindmuste
kiilastamine;
kunstiteoste
vaatamine,
analiiiisimine ja
nende iile
arutlemine; aine-
alase terminoloogia
kasutamine.

- Kunstiteoste vaatlemine
ja vaba kirjeldamine.

- Kunstiteoste pohjal
tegelaste lugude
jutustamine.

- Kunstiteostest inspi-
ratsiooni leidmine oma
t6ode tarvis.

- Teostest detailide otsimine,
kiisimustele vastuste
leidmine.

- Teoste tegelaste motete ja
kavatsuste oletamine.

- Arvamuse kujundamine ja
pdhjendamine (sh
negatiivse).

- Ainealaste moistete
kasutamine.

- Teose teadlikum vaatamine
(lahedalt, eemalt, ruumilist
teost mitmest kiiljest, sildi
lugemine, giidi kuulamine).
- Teoste mdtte sdnastamine.
- Vaadeldud teoste pohjal
oma versioonide tegemine.

- Lahitimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini
néidetega tutvumine.

Visuaalse kultuuri
naidete

- Lemmikfilmide, -
méngude kirjeldamine,

- Rahvuskultuuriga
kokkupuudetest ja

- Parimate ja
halvimate reklaamide

loodusest, raamatutest,
internetist...).

(reklaamide, tekkinud tunnetest elamustest radkimine valimine, arvamuste
filmide, radkimine. (laulupidu, rahvatants, vordlemine ja
arvutimingude jne) rahvariided, tarbeesemed pohjendamine.
kriitiline jne).

vaatlemine,

arutlemine ja oma

arvamuste

pohjendamine.

Info ja - Visuaalse info leidmine

abimaterjalide ja oma t60s kasutamine

otsimine. (ndidised ja abimaterjalid

Toode esitlemine.

- Toodest jutustamine,
nende kirjeldamine,
isiklike tdhelepanekute
tegemine.

- Kaaslaste kuulamine ja
nende t66de vaatlemine

- Oma ja kaaslaste toode
vordlemine, lahenduste
erinevuste esile toomine.

- Oma valikute ja eelistuste
pdhjendamine.

- Loomingust/tegevustest
radkides lihtsamate
ainealaste moistete

kasutamine.

Idee ja teostuse suhte iile
arutlemine.

3.3. 11 kooliaste

3.3.1. Kooliastme opitulemused

6. klassi lopetaja:

1) tunnetab oma kunstivdimeid ja -huve; véljendab visuaalsete vahenditega oma motteid, ideid
ja teadmisi; looviilesandeid lahendades visandab ja kavandab;

2) kujutab ja kujundab nii vaatluste kui ka oma ideede pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni

baasoskusi;
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3) rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus, kollaaz, skulptuur, foto, video,
digitaalgraafika, animatsioon jne);

4) analiilisib niitidiskunsti teoseid, mérkab erinevaid vorme ja sonumeid, leiab seoseid tinapieva

eluga ning on avatud erinevate kultuuriilmingute suhtes;

5) mdistab tehismaailma ja selle kasutaja suhet; peab silmas eesmargipérasust, uuenduslikkust,
esteetilisust ja 6koloogilisust;

6) moistab kultuurivdartuste ja -keskkonna kaitse olulisust;

7) leiab infot kunstiraamatutest ja eri teabeallikatest, uurib ja vordleb eri ajastute kunstiteoseid;

8) markab sdnumeid, analiiiisides meediat ja reklaami; arutleb visuaalse infoga seotud néhtuste

tile ruumilises ja virtuaalses keskkonnas. Tegutseb eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

3.12.2. Oppesisu

Erinevate objektide kujutamine vaatluse ja mélu jérgi. Kavandamine kui protsess ideede arendamiseks.
Pildiruum, ruumilisuse edastamise votted. Kompositsiooni tasakaal, pinge, dominant ja koloriit.
Liikumise kujutamine.

Maali, joonistuse, graafika, kollaazi, skulptuuri, installatsiooni, foto, video, digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning t6ovotted.

Sonumite ja emotsioonide edastamise voOtted ning vahendid muistsetest aecgadest tdnapdevani.
Kunstiteose sisulised ja vormilised elemendid, konkreetne ja abstraktne kunstis.

Erinevad mineviku ja niilidiskunsti teosed Eestis ja maailmas, niited Opetaja valikul. Kunstiteose
analiilis. Kunstiterminid. Muuseumide ja galeriide funktsioonid.

Vormi ja funktsiooni seos, traditsioon ja uuenduslikkus disainis. Eesti rahvakunst ja ehituskultuur.
Loodust sdistva tarbimise pohimdtted, elukeskkonna parandamine kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

Piltide, teksti, heli ja litkumise koosmoju. Mérkide ja siimbolite kasutamine meedias ja reklaamis.

3.3.3. Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad rithma- ja individuaalsed t606d, iihise tulemuse nimel koost6d.

2. Visandamine ja kavandamine. Kujutamine ja kujundamine. Eksperimenteerimine kujutamise
reeglitega. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.

3. Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine.

4. Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja katsetamine.

5. Kunstiteoste anallitisimine, vordlemine, nende iile arutlemine.

6. Filmide, arvutiméngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja kriitiline vordlemine.

7. Muuseumide, kunstiiirituste, niiidiskunsti néituste kiilastamine.
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11 kooliastme teemad klasside kaupa

4 |

SISUKUSIMUSED (jutustus, teose mote, sonum)

Lugude, sdnumite ja |-
emotsioonide edasta- |-
mise votted ning

vahendid l4bi aegade

Piltkiri.

Pilti tdiendav tekst (nt
vana-Egiptuse pinna-
kunst, kaasaegne kunst).

- Piltjutustustes (koomiks,

storyboard, film,
fotoseeria, reklaam),
plaanide vaheldus,
meeleolu ja pinevuse
loomine.

- Kunstiteose teema ja
pealkiri.

- Piltjutustusi kunsti-
loost (nt erinevad
stseenid keskaja maalil,
Egiptuse friisid,
surmatants).

VORMIKUSIMUSED (kujutamisviisid, ruum,

virv, kompositsioon

objektid, erinevad
kujutamisviisid.

Erinevad kujutamis- |-

- Objektide kujutamine

Inimese kujutamine
tegevuses, erinevas elu-
ja tookeskkonnas.

vaatluse, vOrdlemise ja
mélu pdhjal, endale
oluliste visuaalsete
tunnuste jargi.

- Téisfiguuri ja ndo
proportsioonid.

- Esemete kujutamine
vaatluse jargi, arvestades
nende kuju, suurussuhteid
ja paiknemist iiksteise ja
vaataja suhtes.

- Inimeste eripdra
(vanus, rass, rahvus
jm) kujutamine liht-
sustatult.

- Liikumise kujutamine,
liilkumise mulje
loomine, animatsiooni
pOhimote.

Kompositsioon

- Kompositsiooni ele-

- Kompositsiooni tasa-

- Pildi dominant.

mendid (punkt, joon,
pind, vérv, vorm jne).

kaal, tervik.

- Stimmeetria ja asiim-
meetria.

- Erinevate komposit-
siooniliste lahenduste
moju.

- Piiratud ja piiramata

pinnad.

- Diinaamiline
ja staatiline
kompositsioon.

Virv
Valgus-vari

- Uhe vérvi erinevad

varjundid (nt kollakas-,
sinakas-, pruuni-
kasroheline); nimeta-
mise vOimalusi (tae-
vasinine, sidrunkollane
jne).

- Valguse ja virvide
muutumine looduses
paeva/aasta jooksul.

saamine | ja Il astme
vérvide segamise teel.

- Piiratud arvu véarvidega
maalimine (ka
monokroomselt).

- Kolmanda astme vérvide

- Koloriit (sh soe ja
kiilm), varviharmoo-
niad.

- Vastandvirvid.

- Varju tekkimine,
langev vari (nt varju-
teater, siluetid).

Perspektiiv

- Plaanilisus pildi pinnal.

- Ruumilisus pildil,
pildiruum.

- Esemete mahulisuse
kujutamine, po6rdkehad.

- Kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt.

DISAIN (tarbevormid

, graafiline disain, keskkonnad)

1. Disain igapievaelus:
triikkis, tarbevorm,
ruum ja ehitis kesk-
konnas.

2. Graafilise kujunduse
baasvotted.

- Ruumi kujunduse seos
otstarbega (oma tuba,
klass, manguviljak jt).

- Tarbekunsti liigid
(keraamika, klaasikunst,
nahakunst, ehtekunst).

- Moodul, moodulsiis-
teemid (nt lego, mdobel).
- Raamatukujundus
(kdide, kaas, illustrat-
sioon, initsiaal, vinjett,
eksliibris).

- Traditsioon ja uuen-
duslikkus disainis
(tuntud tootemargid,
uus vorm, materjal,
funktsioonid).

- Pakend, iimbris
(vorm, kiri, virvi-
lahendus, seos
tootega).

- Kirja kujundamine
(jooniskiri, fantaasia-
Kiri).

Vormi, otstarbe,

materjali ja tehno-
loogia seosed ning
nende arvestamine

- Disainimine kui prot-
sess (ldhtelilesanne,
taustauuring, ideed,

- Elukeskkonna paran-
damine kunsti, disaini ja
arhitektuuri kaudu

makett, testimine,

(kasutusmugavus,

- Sama funktsiooniga
esemete disaini
vordlus.
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kujundamisel.

| parandamine).

| toimivus).

KUNSTIMAAILM (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad)

Tutvumine kunsti-
parandi ja tdnapdeva
kunstiga ( ajaloolised
ja kaasaegsed kunsti-
tehnikad ja materjalid)

- Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Linna- ja
taluarhitektuur.

- Eesti kunsti tdhtteosed.

- Erinevad mineviku ja
nitdiskunsti teosed
maailmas.

Kunstiteos, erinevad

- Virtuaalne kunst.

- Installatsioon.

- Kunstiteose unikaal-

vormid, véljundid, - Tegevuskunst. - Monument, pisiplastika, | sus ja/vdi paljunda-
esitusviisid. - ldee esitamine joonise | seinamaal, miniatuur. tavus (originaal,

v maketina. - Vitraaz. koopia, reprodukt-
sioon, tiraaz, seeria,
voltsing).

- Grafiti.
Konkr kunstnikke,
teoseid
Kunstiteoste vaatlus ja |- Teoste ainestik (port- |- Teose sisulised ja - Konkreetne ja

analiiis.

ree, natiiiirmort,
maastik, abstraktne
kunst).

vormilised elemendid.
- Virv, vorm, struktuur
visuaalse keele vil-
jendusvahenditena.

abstraktne kunstis.
- Fragment ja tervik.

Keskkond: loodus,
ehituskunst, disain.

- Huvitavad funktsio-
naalsed ja dekoratiivsed
objektid, mérgid ja kirjad
linnaruumis

1 Visuaalne kommuni-
katsioon ja meedia.
Reaalsed ning virtu-
aalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

- Kujundusvotteid
arvutimangus, filmis,
reklaamis jne.

- Filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeel.

- Piltide, teksti, heli ja
liikkumise koosmdju.

- Kujundite, mérkide ja
stimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

Moisteid
(ainealane
baassOnavara)

Visand, kavand.
Molbert. Portfoolio.

Kunstimélestiste ja
autoridiguste kaitse.

Muuseumide ja galeriide
funktsioonid (ost-miiiik,
tutvustamine, uurimine,

sailitamine, restaureeri-

mine).

TEHNILISED KUSIMUSED (tehnikad, vahendid, tehnoloogia)

Abivdtted ja
-vahendid

- Kavandamine kui
protsess ideede aren-
damiseks.

T606 joonlaua ja sirkliga.
Geomeetrilisi
konstruktsioone (nt ringi
jagamine osadeks).

- Kavandamine ldhtu-
valt tehnika vdima-
lustest ja piirangutest.

Erinevate kunstitehni-
kate materjalid, t66-
votted ning -vahendid.

Vormimine
(skulptuur)
Meisterdamine
Kollaaz

- Kollaaz.
- Installatsioon.

valmisesemed jne).

- Skulptuuride modelleerimine savist ja 1dikamine pehmetest materjalidest
(vahtplast jne). Keraamika. Reljeef.
- Erinevate tehnikate ja materjalide paindlik kasutamine (ka omavahel
kombineeritult) segatehnikad,
- Moodulelementidest struktuurid looduslikest ja tehismaterjalidest.

Erinevaid viljendusvahendeid ja materjale (lumi, liiv, tuli, valgus, vari,

Maal

- Maalimine kattevérvide ja akvarellidega. T66d kriidi- ja Olipastellidega,
vérvi- ja viltpliiatsitega.
- Akvarellitehnikad: kihiti mérjalt mérga maalimine, pinnaefektide loomine.

Joonistamine

- Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja pastapliiatsiga. Faktuurid.
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- Grafiitpliiatsite tdhistused.
- Arvuti joonistusprogramme. Raster- ja vektorgraafika eripérad ja

vOimalused.
Triikkimine - Graafikatehnikad: korgtriikkk (nt papi-, materjali-, linooltriikk) ja lametriikk
(mono- ja diatiiiipia).
Pildistamine - Foto. Sama objekti pildistamine (eri vaatenurgast, eri kella- v aastaajal).
Digitehnikad - Olulisemad pilditd6tlusvotted.

Video, digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikad ning to6votted.

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED (téékultuur, hoiakud, viirtused, kiitumine)

Tootamine iseseis- - Koostdo tegemine iihise tulemuse nimel, iiksteisega arvestamine,

valt ja rithmas. kompromisside saavutamine.

- Kunstitegevuste kaudu oma vdimete tundmadppimine ja arendamine, oma
tugevuste ja ndrkuste teadvustamine.

Materjalide, t66- - Todkoha otstarbekas organiseerimine ja selle korrashoid.
vahendite ja
tookoha otstarbekas
ning teisi arvestav

kasutamine.

Turvaline ning - Loodust sdédstva tarbimise pohimdtted.
keskkonnasiaistlik |- Inimese tegevuse osa keskkonna esteetilises ilmes.
tarbimine.

Viirtused, hoiakud. | Omakultuuri korval kohaliku kultuuri viirtustamine. Rahvuskultuurides
erinevuste hindamine vaartustena.
Jilgib, et oma tegevusega ei kahjusta kultuurivadrtusi.

KUJUTAMINE (reaalsus, fantaasia, suhted, oma kogemused ja emotsioonid). (Midagi
vdljendavad kujutamisiilesanded)

Eksperimenteerimine kujutamisvdtete ja -stiilidega.

Kunstitehnikate loov kasutamine. Digitaalsete tehnikatega tutvumine ja
katsetamine.

KUJUNDAMINE (disain, sh ruum, keskkond). (Kujundamisiilesanded)

Visandamine ja kavandamine. Ideede genereerimine, nende edasi
arendamine, erinevate sisuliste ja tehniliste vOimaluste katsetamine.
Ruumiliste kompositsioonide, mudelite voi makettide valmistamine

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE (Iseseisev voi ka kujutamis- voi
kujundamisiilesandega seotud tegevus nende eel, ajal ja/voi jirel. Ainealane keel)

Muuseumide, - Sisu ja vormi eristamine analiitisimisel.

niituste ja - Fragmendi ja terviku tédhele panemine.

kunstisiindmuste - Peamiste kunstitehnikate ja zanrite eristamine.

kiilastamine; kunsti- - Kunstniku joonistus- voi maalitehnika uurimine originaalteostel.
teoste vaatamine, - Teose originaali ja selle reproduktsiooni eristamine.
analiiiisimine ja - Ainealaste moistete kasutamine.

nende iile arutlemine;|- Kunstniku professiooni ning erinevate erialadega tutvumine.
ainealase
terminoloogia
kasutamine.

- Oma tegutsemise keskkondades kujunduse ja selle elementide vaatlemine
esteetilisuse, mugavuse, kaasaegsuse vaatenurgast.

Visuaalse kultuuri |- Filmide, arvutimdngude, koomiksite ja reklaamide pildikeele uurimine ja
niidete (reklaamide, | kriitiline vordlemine.

filmide, arvutimingu-
de jne) kriitiline
vaatlemine,
arutlemine ja oma
arvamuste
pohjendamine.

Info ja abimaterjalide- Pildilise info, néidiste ja eeskujude leidmine ja kasutamine loominguliselt.

otsimine. Kunstnike, kunstiteoste, stiilide kohta ise lisainfo otsimine (andmete
leidmine kunstiteose kohta).
Toode esitlemine. Oma teoste esitlemine, valikute pohjendamine.
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T66 teema/motte sdnastamine.
Teose vormistusvdimaluste mdju uurimine (erinev raam, paspartuu).

3.4. 111 kooliaste

3.4.1. Opitulemused

Pohikooli 16petaja:

1) tunnetab ja arendab teadlikult oma kunstialaseid vdimeid; looviilesannetes leiab erinevaid
lahendusvariante ja isikupiraseid teostusvdimalusi, esitleb tulemusi ning pdhjendab valikuid;

2) kasutab ideest ldhtudes sihiparaselt mitmekesiseid visuaalseid véljendusvahendeid. Kasutab

kunsti dppides ning loovas praktikas tehnoloogiavahendeid,

3) tunneb Eesti ja maailma kultuuriparandi olulisi kunstiteoseid. Vordleb eri ajastute kunsti

nditeid, kirjeldades ning motestades sOnumite, véljendusvahendite ja hinnangute muutumist
kultuuriajaloo viltel;

4) analiiiisib looduslikke ja tehiskeskkondade objekte ning nendevahelisi seoseid 6koloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest vaatepunktist. Mdistab disaini kui protsessi, mille eesméirgiks on leida
probleemile uus ja parem lahendus;

5) kasutab visuaalse kommunikatsiooni vahendeid, arutleb pildikeele kultuuriliste markide iile;

6) teadvustab kunsti rolli iihiskonnas. Seostab omavahel kultuuri, ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut;

7) mdistab, et niitidiskunst véljendub paljudes erinevates meediumites ja kdnetab vaatajat laias
teemade ringis.

3.16.2. Oppesisu

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise lédhtepunktina.

Kunstiteose vorm ja kompositsioon, materjalid ja tehnika, sdonum ja kontekst. Viljendusvahendite
vastavus ideele, otstarbele ja sihtgrupile. Stimbol, allegooria ja tsitaat kui sonumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine, abstraheerimine, deformeerimine jne.

Mitmesugused kunstimaterjalid ja tehnikad (nt joonistamine, maal, kollaaz, skulptuur, installatsioon
jne). Digitaalsete tehnoloogiate kasutamine loovtoddes (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).
Arhitektuuri ja disaini funktsionaalsus, okoloogilisus, esteetilisus ja eetilisus. Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted, disain kui probleemilahendus. Arhitektuur ja disain Eestis ning rahvusvahelised
suundumused.

Teksti ja pildi koosmdju graafilises disainis. Kirjatiiiibid ja graafilise kujunduse baasvdtted.

Eesti kunsti suurkujud ja teosed. Erinevate kultuuride kunstiajaloo tuntumate teoste nditeid.
Niilidiskunsti olulised suunad ja aktuaalsed teemad.

Kunst peegeldamas iihiskonna, teaduse ja tehnoloogia arengut.

Kunstnike, kunstiajaloolaste, disainerite ja arhitektide erialane t66.

3.4.3. Oppetegevus

1. Uurimuslikud ja loovad iilesanded, individuaalsed ja riihmatd6d.

2. Ideest ja eesmargist ldhtuvalt loovtoode materjalide, tehnikate ja véljendusvahendite valimine. T66
teostamine ja esitlemine.

3. Praktiline disainiprotsess probleemi piistitusest lahendi leidmiseni.

4. Muuseumide, nédituste ja kunstisindmuste kiilastamine ja arutelud, ainealase terminoloogia
kasutamine.

5. Infootsing erinevatest teabeallikatest. Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja
kujundamine.

6. Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade analiiiisimine erinevatest
vaatepunktidest.
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111 kooliastme teemad klasside kaupa

7

8

9

SISUKUSIMUSED (jutustus, teose mote, sonum)

Lugude, sdnumite
ja emotsioonide
edastamise votted
ning vahendid
1abi acgade

- Virvisiimboolika
- Tuntumad siimbolid
(kristlikus) kunstis.

- Tuntud siindmuste
kujutamine, kunstniku
vaatenurk.

- Stimbolite tdhenduse
muutumine (nt vikerkaar,
haakrist, viisnurk).

- Allegooria ja tsitaat
kunstis.

- Metafoorid
reklaamis (omaduste
iilekanne teisele
ndhtusele).

VORMIKUSIMUSED (kujutamisviisid, ruum, viirv, kompositsioon

Erinevad
kujutamisobjektid,
erinevad
kujutamisviisid.

- Kujutatava vormide
lihtsustamine, tildista-
mine.

- Vormide allutamine
kindlale stiilile.

- Vormi deformeerimine
karakteersuse huvides.

- Realism,
abstraheerimine,
abstraktsionism.

- Liikumise
kujutamise viise,
liikumisillusioonid
(nt futurism,
animeerimine, op-
kunst).

Kompositsioon

- Kaader ja kadreeri-
mine (ka foto- ja
videokunstis): tild-

- Kompositsiooniskeemid
(kolmnurk, diagonaal,
kuldloige).

- Komp elemendid ja
teose lilesehitus ruu-
milises teoses (skulp-

plaan, detail. tuur, arhitektuur,
disain).
Virv - Virvide kontrastid, |- Virv ja vérvus. - Virvide
Valgus-vari vastastikused mdjud, |- Virvide optiline pstihhofiisioloogiline
kooskolad ja tasakaal. | segunemine. mdju (sh kiilmad-
- Pildi vérvianaliiiis. |- Vérviline valgus (var- | soojad, eenduvad-
- Erinevad varvinimed | vilise valguse pohi- taanduvad, kerged-
(ooker, tiirkiis jne). | vérvid). rasked vérvid).
- Varju varv (maalidel, |- Esemete modelleeri-
fotodel, looduses). mine pinnal valguse
- Varjude riitmid, vari ja varjuga.
komp. elemendina.
Perspektiiv - Ohu- ja - Perspektiiv kahe - Erinev vaatepunkt

vérviperspektiiv.
- Joonperspektiiv tihe
koondpunktiga.

koondpunktiga.

(konna- ja linnupers-
pektiiv), rakurss.

DISAIN (tarbevormid, graafiline disain, keskkonnad)

1. Disain
igapdevaelus:
triikis, tarbevorm,
ruum ja ehitis kesk-
konnas.

2. Graafilise
kujunduse
baasvotted.

- Kujunduse labiv stiil.
- Teksti ja pildi koos-
moju (plakat, pakend,
raamatukaas, veebi-
leht jne).

- Kiri kui kunst, kirja-
kunst (sh kalligraafia).

- Mirk ja siimbol

- Olulisemad arhitektuuri
ja disaini ndited Eestis.

- Disain linnaruumis (sh
tekstid ja reklaamid).

- Komplekt, ansambel (nt
modbel, serviis).

- Disaini valdkondi:
graafiline, keskkonna
disain (sh ruumi-,
maastikukujundus),
tarbekunst, tootedi-
sain, moe-, autodisain
jne.

- Disaini
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(logo, piktogramm,
peremark).

okoloogilisus,
esteetilisus ja eetili-
sus.

- Disaini ja ahitektuuri
rahvusvahelised
suundumused (elu-
stiilid, minimalism,
okostiil)

\Vormi, otstarbe,
materjali ja tehno-
loogia seosed ning
nende arvestamine
kujundamisel.

- Erineva
funktsiooniga
trikkised, nende iil,
kujundus.

- Kirjatiitibi (Srifti,
fondi) valik vastavalt
kontekstile. Kirja-
optika.

- Inimese ja ruumilise
keskkonna suhted, disain
kui probleemilahendus.
- Ergonoomika.

- Visuaalse reklaami
sihtgrupi arvestamine
kujundamisel.

KUNSTIMAAILM (kunstiteosed, loomisprotsess, kunstilugu, kunstikeskkonnad)

Tutvumine kunsti-
parandi ja
tdnapdeva kunstiga
(ajaloolised ja
kaasaegsed kunsti-

- Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntu-
mate teoste naiteid.

- Eesti kunsti suurkujud
ja teosed.

- Nitidiskunsti
olulised suunad ja
aktuaalsed teemad.

tehnikad ja
materjalid)
Kunstiteos, - Kohaspetsiifiline - Traditsioonilised - Tegevuskunst
erinevad vormid, | kunst. kunstiliigid ja piiride (happening,
véljundid, - Maakunst. hajumine. performance).
esitusviisid. - Kehakunst. - Korg- ja populaarkunst. |- Kunstisiindmuse,
- Videoinstallatsioon. |- Karikatuur, sarz. tegevuskunsti doku-
menteering.
- Esitluse osi: valgus,
ruum, heli, tekst.
Konkr
kunstnikke,
teoseid
Kunstiteoste vaatlus- Kunstiteose sonum ja |- Stiil (ajastu ja isiku stiil)|- Kunst peegeldamas
ja analiiis. kontekst. - Ajaloosiindmus kunstis, | iihiskonna, teaduse ja

- Autori seos kujutata-
va stindmuse, inimese,

dokumentaalsus ja
fiktsioon.

tehnoloogia arengut.
- Tsitaadid kunstis.

kunstistiiliga. - Teose/eseme tdahen-
duse muutus eri
situatsioonides.
Keskkond: loodus, |- - Kodukoha ilme kaasajal |-
ehituskunst, disain. ja minevikus (fotod ja
maalid ajalooliste
dokumentidena).
1 Visuaalne - Viljendusvahendite |- Kunstnike, kunstiaja- |- Isiklik stiil ja identi-
kommunikatsioon | vastavus ideele, ots- | loolaste, disainerite ja teet, selle kajastus
ja meedia. tarbele ja sihtgrupile. | arhitektide erialane t66. | riietuses, enda esitlu-

Reaalsed ning virtu-

ses suhtluskeskkon-
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aalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

dades jne.

Maisteid

- Visand, eskiis, skits,

(ainealane etiitid.
baassOnavara)
Kunstimilestiste ja | Autoridiguste kaitse | Restaureerimine,

autoridiguste kaitse.

probleeme. renoveerimine ja

konserveerimine.

TEHNILISED KUSIMUSED (tehnikad, vahendid, tehnoloogia)

Abivotted ja - Visandid kui eelt6o -
-vahendid vOi abivahendid.
Erinevate - - -

kunstitehnikate
materjalid, t66-
votted ning -
vahendid.

Vormimine
(skulptuur)
Meisterdamine

- Skulptuur. Modelleerimine ja konstrueerimine mitmesugustest
pehmetest, kalgenduvatest ja tahketest materjalidest (nt savi, papjee-
masee, paber, papp, plastid, puit, traat jne).

Kollaaz - Kollaaz.
- Assamblaaz.
- Installatsioon.
Erinevaid véljendusvahendeid ja materjale (lumi, liiv, tuli, valgus, vari,
valmisesemed jne).
Maal - Maalimine spontaanselt ja kavandi alusel.
Joonistamine - Joonistamine sde, tusi ja vdrviga, sule ja pintsliga.
Triikkimine - Paljundusgraafika: korg- ja sligavtriikk (vastavalt voimalustele).
Pildistamine - Foto protsessi osana, eksperimentide ja valminud mudelite dokumen-
Digitehnikad teerimiseks.

- Sama objekti jaddvustamine erinevas kontekstis.
Digitaalsed tehnoloogiad (foto, video, animatsioon, digitaalgraafika).

KASVATUSLIKUD KUSIMUSED (téékultuur, hoiakud, viirtused, kiitumine)

Tootamine - Riihmat60s erinevate rollide tditmine, t00 otstarbekas jaotamine
iseseisvalt ja riithmas, vastutuse votmine enda ja tihise t00 tulemuse eest.
rithmas. - Ajakasutuse planeerimine.

- Uksteise aitamine, iiksteistele todvdtete dpetamine (uued meediad).
Materjalide, t6o- |-
vahendite ja
tookoha

otstarbekas ning
teisi arvestav
kasutamine.

Turvaline ning
kesk-

konnasaistlik

tarbimine.

Viiirtused, Loovtegevuste vddrtustamine enesevéljendusvahendina.
hoiakud. Maailmakultuuri mitmekesisuse viirtustamine.

Autorikaitse reeglite teadvustamine ja arvestamine.
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\ Autori vabadus ja vastutus.

KUJUTAMINE (reaalsus, fantaasia, suhted, oma kogemused ja emotsioonid). (Midagi
viljendavad kujutamisiilesanded)

Kunstiteosed ja stiilid, lood ja stindmused uue teose loomise léhte-

punktina.
Teosele oma lahendusest/tdlgendusest ldhtuva pealkirja panemine.

Ideest ja eesmirgist 1dhtuvalt loovtodde materjalide, tehnikate ja
viljendusvahendite valimine.

KUJUNDAMINE (disain, sh ruum, keskkond). (Kujundamisiilesanded)

Praktiline disainiprotsessi rakendamine probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni.

UURIMINE, VAATAMINE, ARUTLEMINE (Iseseisev voi ka kujutamis- voi
kujundamisiilesandega seotud tegevus nende eel, ajal ja/voi jiirel. Ainealane keel)

Muuseumide, - Kunstiteoste analiiiis, arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.
niituste ja - Maailmakultuuri mdju uurimine kohalikule kunstile.
kunstisiindmuste |- Teoste erinevate vaatajapoolsete tdlgenduste vordlemine.
kiilastamine; - Kunstikriitikute arvamuste vordlemine.

kunstiteoste - Niituse kohta arvamusavalduse/retsensiooni kirjutamine.
vaatamine,
analiiiisimine ja
nende iile
arutlemine; aine-
alase
terminoloogia
kasutamine.

- Mitmesuguste looduslike ja tehisobjektide ning keskkondade
anallilisimine erinevatest vaatepunktidest.

- Eri aastakiimnetest parit fotode vaatlemine ajaloo ja kultuuri teemade
valguses.

Visuaalse kultuuri|- Meedias kasutatud visuaalide analiilisimine.

niidete - Suhtluskeskkondades inimeste enese esitlemise (portreteerimise)
(reklaamide, vordlemine.

filmide,
arvutimingude
jne) kriitiline
vaatlemine,
arutlemine ja oma
arvamuste
pohjendamine.

Info ja - Infootsing erinevatest teabeallikatest.
abimaterjalide
otsimine.

Toode esitlemine. |- T60 teostamine ja esitlemine, oma teose kontseptsiooni selgitamine,
tehtud valikute pohjendamine.

Erinevate eksponeerimisvoimaluste katsetamine (sh valgustuse, heli,
ruumi isedrasuste, kontseptuaalsete tekstide kaasamine).

Uurimuste ja visualiseeritud esitluste koostamine ja kujundamine.
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3 kooliastet korvuti: oppesisu, oppetegevused, opitulemused

Oppesisu 1

-Visuaalse kompositsiooni
baaselemendid (joon, virv,
vorm, ruum, riitm).
Inimeste, esemete ja
looduse objektide
iseloomulikud tunnused
ning peamise esiletoomine
kujutamisel.

-Erinevate kunstitehnikate
materjalid, toovotted ning -
vahendid (nt joonistamine,
maalimine, trilkkkimine,
kollaaz, pildistamine,
vormimine jne).

-Pildilised jutustused:
joonistus, maal,
illustratsioon, koomiks,
fotoseeria, animatsioon.

-Disain igapédevaelus:
triikis, tarbevorm, ruum ja
ehitis keskkonnas. Vormi,
otstarbe, materjali ja
tehnoloogia seosed ning
nende arvestamine
kujundamisel. Turvaline
ning keskkonnasaistlik
tarbimine.

-Kunstiteosed kohalikes
muuseumides ja
kunstigaleriides,
ajaloolised kunstitehnikad
ja materjalid.

-Lahitimbruse loodus ja
ehituskunst. Reaalsed ning
virtuaalsed kunsti- ja
meediakeskkonnad.

-Kunstiteoste, visuaalse
kommunikatsiooni ja
meedia roll ning mgju
igapdevaelus.

-Erinevate objektide
kujutamine vaatluse ja mélu
jargi. Kavandamine kui
protsess ideede arendamiseks.

-Pildiruum, ruumilisuse
edastamise votted.
Kompositsiooni tasakaal,
pinge, dominant ja koloriit.
Liikumise kujutamine.

-Maali, joonistuse, graafika,
kollaazi, skulptuuri,
installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja
animatsiooni tehnikad ning
toovotted.

-Sonumite ja emotsioonide
edastamise votted ning
vahendid muistsetest aegadest
tdnapdevani. Kunstiteose
sisulised ja vormilised
elemendid, konkreetne ja
abstraktne kunstis.

-Erinevad mineviku ja
niitidiskunsti teosed Eesti ja
maailmas, ndited Opetaja
valikul. Kunstiteose analiiiis.
Kunstiterminid. Muuseumide
ja galeriide funktsioonid.

-Vormi ja funktsiooni seos,
traditsioon ja uuenduslikkus
disainis. Eesti rahvakunst ja
ehituskultuur. Loodust
sddstva tarbimise pohimotted,
elukeskkonna parandamine
kunsti, disaini ja arhitektuuri
kaudu.

-Piltide, teksti, heli ja
litkumise koosmdju. Mérkide
ja stimbolite kasutamine
meedias ja reklaamis.

-Kunstiteosed ja stiilid, lood
ja siindmused uue teose
loomise ldhtepunktina.

-Kunstiteose vorm ja
kompositsioon, materjalid ja
tehnika, sonum ja kontekst.
Viljendusvahendite vastavus
ideele, otstarbele ja
sihtgrupile. Stimbol,
allegooria ja tsitaat kui
sonumikandjad. Kujutamise
viisid: stiliseerimine,
abstraheerimine,
deformeerimine jne.

-Mitmesugused
kunstimaterjalid ja tehnikad
(ndit joonistamine, maal,
kollaaz, skulptuur,
installatsioon jne).
Digitaalsete tehnoloogiate
kasutamine loovtoodes (foto,
video, animatsioon,
digitaalgraafika).

-Arhitektuuri ja disaini
funktsionaalsus,
okoloogilisus, esteetilisus ja
eetilisus. Inimese ja
ruumilise keskkonna suhted,
disain kui
probleemilahendus.
Arhitektuur ja disain Eestis
ning rahvusvahelised
suundumused.

-Teksti ja pildi koosmdju
graafilises disainis.
Kirjatiilibid ja graafilise
kujunduse baasvotted.

-Eesti kunsti suurkujud ja
teosed. Erinevate kultuuride
kunstiajaloo tuntumate teoste
nditeid. Kaasaegse kunsti
olulised suunad ja aktuaalsed
teemad.

-Kunst peegeldamas
ithiskonna, teaduse ja
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tehnoloogia arengut.

-Kunstnike, kunstiajaloolaste,
disainerite ja arhitektide
erialane t60.

Oppetegevused I

-Esemete, olendite,
stindmuste kujutamine
omas laadis endale tdhen-
duslikes toddes, lugude
visuaalne jutustamine.

-Mitmesuguste
kunstitehnikate ja
toovotete Oppimine,
katsetamine ja
loominguline rakendamine.

-Muuseumide ja
kunstindituste kiilastamine,
kunstiteoste vaatlemine ja
aruteludes osalemine.

-Lahiiimbruse keskkonna,
ehituskunsti ja disaini
ndidetega tutvumine.
Makettide ja
kujundustodde teostamine.

-Visuaalse kultuuri niidete
(reklaamide, filmide,
arvutimangude jne)
kriitiline vaatlemine,
arutlemine ja oma
arvamuste pohjendamine.

-Oma t66de esitlemine,
selgitamine; kaaslaste
kuulamine ja nende to6de
vaatlemine.

-Todtamine iseseisvalt ja
rihmas. Materjalide,
toovahendite ja tookoha
otstarbekas ning teisi
arvestav kasutamine.

-Uurimuslikud ja loovad
rithma- ja individuaalsed
t60d, thise tulemuse nimel
koosto0.

-Visandamine ja kavandamine.
Kujutamine ja kujundamine.
Eksperimenteerimine
kujutamise reeglitega. Oma
teoste esitlemine, valikute
pohjendamine.

-Ruumiliste kompositsioonide,
mudelite vo1 makettide
valmistamine.

-Kunstitehnikate loov
kasutamine. Digitaalsete
tehnikatega tutvumine ja kat-
setamine.

-Kunstiteoste analiiiisimine,
vordlemine, nende iile
arutlemine.

-Filmide, arvutiméngude,
koomiksite ja reklaamide
pildikeele uurimine ja
kriitiline vordlemine.

-Muuseumide, kunstitirituste,
kaasaegse kunsti néituste
kiilastamine.

-Uurimuslikud ja loovad
iilesanded, individuaalsed ja
rithmat6od.

-Ideest ja eesmargist lahtuvalt
loovtodde materjalide,
tehnikate ja véljendusvahen-
dite valimine. T60
teostamine ja esitlemine.

-Praktiline disainiprotsess
probleemi piistitusest lahendi
leidmiseni.

-Muuseumide, nidituste ja
kunstisiindmuste
kiilastamine ja arutelud,
ainealase terminoloogia
kasutamine.

-Infootsing erinevatest
teabeallikatest. Uurimuste ja
visualiseeritud esitluste
koostamine ja kujundamine.

-Mitmesuguste looduslike ja
tehisobjektide ning
keskkondade analiitisimine
erinevatest vaatepunktidest.

1. Tunneb rodmu kunstis
méngulisest ja loovast
tegutsemisest ning
katsetab julgelt oma
matete ja ideede
erinevaid visuaalseid
valjendusi.

1. Tegutseb iseseisvalt
ja teeb koost6od,
arvestades kaaslastega;
kirjeldab oma ja kaaslaste

Tunnetab oma
kunstivdimeid ja -huve;
viljendab visuaalsete
vahenditega oma mdtteid,
ideid ja teadmisi;
looviilesandeid lahendades
visandab ja kavandab.

2. Kujutab ja kujundab
nii vaatluste kui ka oma
ideede pdhjal, kasutades
visuaalse kompositsiooni

1. Tunnetab ja arendab
teadlikult oma kunstialaseid
voimeid; looviilesannetes
leiab erinevaid
lahendusvariante ja
isikupéraseid
teostusvoimalusi, esitleb
tulemusi ning pohjendab
valikuid.

2. Kasutab ideest
lahtudes sihipéraselt
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2.

3.

4.

5.

6.

toid ning védrtustab
erinevaid lahendusi;
Leiab kujutatava
kdige iseloomulikumad
jooned, valib sobiva
kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks, paneb
tahele virvide koosmoju ja
pildi kompositsiooni.
Kasutab erinevaid
joonistamise, maalimise,
pildistamise ja skulptuuri
toovotteid ning tehnikaid.
Tunneb
lahitimbruse olulisi kunsti-
ja kultuuriobjekte, kdib
kunstimuuseumides ja
nditustel ning arutleb
kunsti tile, kasutades
Opitud ainemaisteid.
Seostab vormi
otstarbega ning véirtustab
keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise
pohimotteid.

Kirjeldab visuaalse
kultuuri néiteid, tuleb
toime nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes kultuurija
oppekeskkondades ning
teadvustab meedia
vOimalusi ja ohtusid.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

baasoskusi.

Rakendab erinevaid
kunstitehnikaid (maal,
joonistus, kollaaz, skulptuur,
foto, video, digitaalgraafika,
animatsioon jne).

Analiiiisib
niitidiskunsti teoseid, mérkab
erinevaid vorme ja sGnumeid,
leiab seoseid tdnapédeva eluga
ning on avatud erinevate
kultuuriilmingute suhtes.

Moistab tehismaailma
ja selle kasutaja suhet; peab
silmas eesmérgiparasust,
uuenduslikkust, esteetilisust
ja okoloogilisust.

Moistab
kultuurivairtuste ja -
keskkonna kaitse olulisust.

Leiab infot
kunstiraamatutest ja eri
teabeallikatest, uurib ja
vordleb eri ajastute
kunstiteoseid.

Mirkab s6numeid,
analiilisides meediat ja
reklaami; arutleb visuaalse
infoga seotud néhtuste iile
ruumilises ja virtuaalses
keskkonnas. Tegutseb
eetiliselt ja ohutult nii
reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades.

mitmekesiseid visuaalseid
véljendusvahendeid.
Kasutab kunsti dppides ning
loovas praktikas
tehnoloogiavahendeid.

3. Tunneb Eesti ja
maailma kultuuriparandi
olulisi kunstiteoseid.
Vordleb eri ajastute kunsti
nditeid, Kirjeldades ning
motestades sOnumite,
vialjendusvahendite ja
hinnangute muutumist
kultuuriajaloo viltel.

4, Analiiiisib
looduslikke ja
tehiskeskkondade objekte
ning nendevahelisi seoseid

5. Okoloogilisest,
esteetilisest ja eetilisest
vaatepunktist. Moistab
disaini kui protsessi, mille
eesmargiks on leida
probleemile uus ja parem
lahendus.

6. Kasutab visuaalse
kommunikatsiooni
vahendeid, arutleb pildikeele
kultuuriliste markide tile.

7. Teadvustab kunsti
rolli iihiskonnas. Seostab
omavabhel kultuuri,
ithiskonna ning teaduse ja
tehnoloogia arengut.

8. Maoistab, et

niitidiskunst véljendub

paljudes erinevates
meediumites ja kdnetab

vaatajat laias teemade ringis.
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Opitulemuste sénastusi (operatsionaalsem tasand)

Kujutamine ja
viljendamine

-Kujutab inimest (tdisfiguuri
jandgu, paigal ja liikumises)
omal viisil temaatilistes
kompositsioonides.

-Valib timbritsevate objektide
(loomad-linnud, taimed,
kivid, ehitused, sdidukid jne)
iseloomulikud jooned ja leiab
oma votted nende kujuta-
miseks.

-Leiab looduse kunstiteosed
(peegeldus, kivide, puude
kujud ja asendid jne). Loob
loodusmaterjalidest uue
tdhendusega objekte.

-Hindab modtmise ja
vordlemise abil objektide ning
objekti elementide vahelisi
suurussuhteid.

-Arvestab tdisfiguuri
kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve
kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade asukohta
sellel.

-Kujutab veenvalt inimest
erinevas asendis ja tegevuses.
-Leiab vaatluse ja vordluse teel
inimese vanust, rassi, rahvust,
erinevaid ameteid kdige enam

iseloomustavad tunnused
(keskkond, riietus,
toovahendid) ja kasutab neid
temaatilistes
kompositsioonides.

-Kujutab vaatluse jirgi ees
asetsevaid objekte, arvestades
nende kuju, suurussuhteid ja
paiknemist iiksteise suhtes.

-Analiitisib koomiksi ja filmi
vahelisi seoseid (kaader,
plaanid, jutustus).

-Leiab asjakohast pildilist infot,
néidiseid ja eeskujusid ning
kasutab neid loominguliselt
oma toos.

-Loeb inimese kehaasenditest
ja ilmetest (ka pildil) vélja
tema meeleolu ja tundeid.

-Lihtsustab ja deformeerib
kujutatavat suurema
karakteersuse ja emotsionaal-
suse saavutamiseks.

-Kasutab kujundlikkust ja
siimboleid oma motete
edastamiseks.

-Kasutab kunstiteost voi -stiili
oma loomingu eeskuju voi
lahtepunktina.

-Kasutab erinevaid votteid
liikumise kujutamiseks.
Selgitab litkumisillusiooni
tekkimise pohimotteid.

Virvi-, vormi-,
kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

-Viljendab virvide abil
meeleolu ja radgib sellest
meeleolust.

-Iseloomustab temaatilistes
toodes vérvide abil
tegevusaega ja -kohta.

-Segab pohivarvidest I astme
vérvid ja pohjendab sellele
toetudes pohivérvide moistet.

-Segab ja kasutab maalimisel
iga vérvi suurt hulka erinevaid
toone. Moodustab varjundit
kirjeldavaid vérvinimetusi
tuntud asjade kaudu.

-Saab kolmanda astme virvid
esimese ja teise astme vérvide
segamise teel.

-Kasutab maalimisel piiratud

-Kasutab teose kompositsiooni
ja koloriidi
tasakaalustamiseks ning
olulise esiletoomiseks
paindlikult vérvide kontraste
(soe-kiilm, hele-tume, hulga-
kontrast).

-Kasutab maalimisel virvide
optilise segunemise

24




-Segab valge ja musta abil
véarvide heledamad ja
tumedamad astmed.

varvivalikut (sh maalib
monokroomselt).

-Kirjeldab pildi koloriiti, eristab
sooja ja kiilma koloriiti.

pohimaotet. Selgitab moistete
,Varv” ja ,,varvus” erinevust.

-Kasutab erinevaid vérvide
nimetusi.

-Analiiiisib objektidel, piltidel,
ruumis varvide
psiihhofiisioloogilist ja vastas-
tikust mdju (kiilmad-soojad,
eenduvad-taanduvad, kerged-
rasked, suurendavad-
vihendavad toonid).

-Selgitab varju tekkimise
pOhimotet.

-Méérab (objektidel v pildil)
valgused ja varjud (langeva ja
omavarju) ning kasutab neid
objektide mahulisuse
kujutamisel.

-Organiseerib pildi pinda,
arvestades paberi suurust ja
kuju, kasutades erinevaid
paberiformaate.

-Leiab vaadeldavatel piltidel
peamised tegelased ja
objektid. Tdstab oma t66des
peamised tegelased ja
objektid esile suuruse,
asukoha ja vérvi abil.

-Loob kujutatavale sisult ja
vormilt sobiva tausta.

-Eristab korrapérast ja vaba
riitmi timbritsevas
keskkonnas ja kunstis.
Riithmitab kompositsiooni
elemente.

-Saavutab kompositsiooni
tasakaalu, terviku.

-Leiab pildis peamise
(dominandi), rohutab seda
teadlikult oma téodes.

-Katsetab eeltdoona erinevaid
kompositsioonilisi lahendusi.

-Eristab siimmeetrilisi ja
asiimmeetrilisi vorme ja
kompositsioone.

-Eristab piiratud ja piiramata
pinda, leiab neid timbritsevast
keskkonnast. Loob vorgustiku
abil piiramata pindu.

-Kasutab kadreerimise
erinevaid voimalusi.

-Tunneb dra kolmnurkse,
diagonaalse ja kuldlodikelise
kompositsiooniskeemi.,
eristab staatilist ja diinaamilist
kompositsiooni.

-Viljendab emotsioone ja
kujutab ndhtusi abstraktse
kompositsioonina.

-Viljendab kujutatava suuruse
muutmise abil selle
paiknemist pildiruumis ees-
ja tagapool.

-Viljendab osalise kattumise
abil esemete paiknemist
pildil iiksteise suhtes ees- ja
tagapool.

-Eristab pildil esi-, kesk- ja
tagaplaani, kasutab seda
teadlikult oma teoses.

-Kujutab tasapinnal poord- ja
kandiliste kehade mahulisust,
arvestades vormi néilist
muutumist (nt podrdkehade
puhul ringi muutumist
ellipsiks) ja nende asukohta
silmapiiri suhtes.

-Analiiiisib vormi ja vérvi
ndivat muutumist (piltidel ja
looduses) ning kasutab seda
oma toddes pildisligavuse
loomisel.

-Konstrueerib 1 ja 2
koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid
objektidest ja ruumist.

-Kasutab erinevaid
vaatepunkte ruumi ja
objektide kujutamisel.

Disain

-Vaatleb ja kirjeldab loodus-
ja tehiskeskkonna visuaalset
ilmet.

-Arvestab kujundades ja

-Kirjeldab keskkonna ja/voi
ruumi kujundust esteetilisuse
ja praktilisuse seisukohast.

-Selgitab inimese tegevuse osa

-Kirjeldab iildjoontes peamisi
disaini alaliike: graafiline (sh
reklaam), keskkonna- (sh
ruumikujundus,
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meisterdades otstarvet,
materjali, tehnoloogiat ja
vilimust ning selgitab oma
valikuid.

-Vordleb raamatu teksti ja
selle illustratsiooni. Nimetab
tuntumaid illustraatoreid,
valib oma lemmiku ja
pohjendab oma eelistust.

ja vastutust keskkonna
esteetilises ilmes.

-Analiiiisib triikise kujunduse
osi (kaanekujundus, Kirjastiil,
varvilahendus jne) ja
terviklahendust.

-Loob isikupérase Srifti.

-Kasutab moodulit
kombinatoorika
algelemendina.

-Leiab rahvakunsti esemetelt
iseloomulikud motiivid,
kasutab neid loovalt esemete ja
ornamendi kujundamisel.

maastikukujundus)
tootedisain, tarbekunst, moe-
disain.

-Analiiiisib ja kujundab
objekte ja keskkonda,
arvestades vormi ja funktsio-
naalsuse seoseid
(ergonoomika), visuaalset
ilmet ning sihtgruppi.

-Seostab keskkonna elemente
(tarbeesemed, mdobel, ruum,
ehitised, linnakujundus,
haljastus, monumendid,
triikkised jne) kunstniku téoga.

-Valib kujundatavale sobiva
teksti asukoha, suuruse, Srifti,
arvestab kirjaoptikat.

-Nimetab visuaalse reklaami
eesmaérke ja kasutab
kujundamisel selle elemente
(varvilahendus, kiri, logo,
166klause).

-Vordleb erinevaid kujundusi,
arvestades kunstniku kéekirja,
sihtgruppi, traditsiooni.

Vestlused kunstist

-Tunneb timbritsevas
keskkonnas ira ja liigitab
(nimetab 0ige nimega)
jargmised kunstiliigid:
arhitektuur, skulptuur, maal.

-Toob nditeid erinevate
kunstide (visuaalne kunst,
muusika, litkumine,
kirjandus) koos esinemisest
(raamat, teater, film, reklaam,
tegevuskunst jm).

-Elab kaasa kunstides
edastatavatele motetele ja
meeleoludele, austab
erinevaid ja isikupéraseid
lahendusi.

-Rédédgib oma loomingust
(tegevusest), kasutades
lihtsamaid ainealaseid
moisteid.

-Vordleb oma ja kaaslaste
toid, toob esile lahenduste
erinevusi.

-Kirjeldab kunstiteoseid ning

-Iseloomustab kunstiliike
(arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika, disain) ja nende
viljendusvahendeid (punkt,
joon, pind, vérv, vorm jne).

-Eristab maalikunsti Zanre
(portree, maastik, natiitirmort).

-Toob kunstiteost kirjeldades
esile nii sisulisi kui vormilisi
elemente.

-Kasutab Opitud ainealaseid
moisteid kones ja kirjas.

-Véirtustab
oma(rahvus)kultuuri korval
kohalikku (elukoha) kultuuri.
Hindab erinevusi
rahvuskultuurides kui vééartusi.

-Suhtub mdistvalt ja kriitiliselt
enda ja teiste toddesse ning
timbritsevasse kunsti (sh
massimeedia, kommertskunst).

-Nimetab muuseumide ja
galeriide funktsioone, oskab
neis kéituda.

-Analiiiisib kunstiteoseid (ka
kaasaegseid), arvestades sisu,
vormi, konteksti, otstarvet.

-Eristab ja kirjeldab selgete
tunnustega kunstistiile (nt
gootika, juugend, kubism, op-
kunst).

-Suhtub kriitilis-loominguliselt
kunsti ja kultuuri erinevatesse
ndhtustesse: grafiti;
tegevuskunst (happening,
performance); meediakunst
(foto, film, video, reklaam),
virtuaalne kunst.

-Kasutab ainespetsiifilist keelt
kunstide kirjeldamisel ja
motestamisel.

-Viirtustab maailmakultuuri
mitmekesisust. Toob vélja
maailmakultuuri elemente
oma- ja kohaliku kultuuri
ndhtustes.

-Selgitab originaali, koopia ja
reproduktsiooni erinevust.
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pohjendab oma eelistusi.
-Jagab oma muljeid
rahvuskultuuri teemal, on
avatud erinevate kultuuri-
ilmingute suhtes.
-Austab loomingu autorlust ja
kunstiteoseid.

-Jalgib, et oma tegevusega ei
kahjusta kultuurivéartusi ja
autori 0igusi.

-Modistab autori vabadust ja
vastutust, autorikaitse
olemust, toob nditeid reeg-
litest.

-Kirjeldab kunstimalestiste
sdilitamise viise.

-Leiab teavet kunstiga seotud
erialade ja nende
Oppimisvoimaluste kohta.

Tehnikad ja materjalid,
tehnoloogia

-Kasutab tehnoloogiliselt
oOigesti, otstarbekalt ja
sadstvalt pohilisi materjale:
kattevarvid, akvarellid, varvi-
ja viltpliiatsid, kriidi- ja
Olipastellid,
voolimismaterjalid (savi,
plastiliin jne), paber, papp.

-Kasutab pdhilisi tehnikaid:
maalimine, joonistamine,
voolimine, voltimine,
kollaaz, triikkkimine (nt
templi-, materjali-, papitriikkk
jne).

-Kasutab eesmirgipéraselt
erinevaid todvahendeid
(kaarid, joonlaud, valib
sobiva pintsli jne) ning
sobivaid, ohutuid to6votteid
(16ikamisel, rebimisel,
liimimisel, voltimisel,
vérvimisel jne).

-Loob erinevate vahenditega
mitmesuguseid
pinnamustreid (ka looduses).

-Kogub ja kasutab
looduslikku materjali loodust
saastvalt.

-Hoiab oma todkoha korras.

-Kasutab paindlikult, ka
omavahel kombineeritult,
erinevaid tehnikaid ja mater-
jale. Loob erinevaid tekstuure
ja faktuure.

-Eristab mahulist vormi
(imarplastika, reljeef)
tasapinnalisest vormist.

-Selgitab graafika kui
triikkitehnika olemust.

-Kavandab lihtuvalt materjali,
tehnika ja/voi tehnoloogia
eriprast.

-Kasutab tehnilisi abivahendeid
(joonlaud, sirkel, triikipress,
fotoaparaat, arvuti jne)
vastavalt vajadusele ja
voimalustele.

-Kasutab loovalt jadkmaterjale,
kogub paberi jadgid
iimbertootlemiseks.

-T606 10petamise jarel korrastab
téokoha.

-Viljendab end erinevate
joonistus- ja maalivahendite
ja triikitehnikate kaudu
spontaanselt (visandlikult) ja
kaalutletult (viimistletult).

-Valib iseseisvalt oma idee
teostamiseks sobivaid
vahendeid ja tehnoloogiaid
(sh arvuti, videokaamera)
ning véljundeid (assamblaaz,
installatsioon jne).

-Matleb ja tegutseb keskkonda
sddstvalt.

-Organiseerib otstarbekalt oma
tookoha ja hoiab selle korras.

3.4.4. Fiiiisiline dpikeskkond

1. Kool korraldab valdava osa Opet klassis, kus on 500 lux péevavalgusspektriga valgustus to0pinnal,
vesi/kanalisatsioon, reguleeritava kdrgusega molbertid koos joonistusalustega, to6de kuivatamise,

hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika.

2. Kool tagab kooli dppekava jérgi kunstitundideks foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri ning
internetiiihendusega arvutite kasutamise voimaluse. Samuti véimaldab kool vajalikud kunstivahendid

ja -materjalid.
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